
Apprendre vite & bien 5 jeux pour apprendre le français

5 jeux pour apprendre le français
Jeu 1 : les familles de conjugaison (présent)

2 à 4 joueurs. Découpez les 24 cartes, distribuez-en 5 par joueur, le reste forme la pioche. À

votre tour, demandez une carte à un joueur en disant la forme exacte : « Dans la famille finir,

je voudrais nous finissons. » S'il l'a, il vous la donne et vous rejouez ; sinon, piochez. Une

famille complète (6 cartes) se pose devant soi. Celui qui a le plus de familles gagne.

chanter finir être aller

je chante je finis je suis je vais

tu chantes tu finis tu es tu vas

il chante il finit il est il va

nous chantons nous finissons nous sommes nous allons

vous chantez vous finissez vous êtes vous allez

ils chantent ils finissent ils sont ils vont
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Mes familles à fabriquer (autre verbe ou autre temps)

Famille 5 : Famille 6 :
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Famille 5 : Famille 6 :
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Jeu 2 : le baccalauréat · Jeu 3 : le mot-chenille

Baccalauréat : tirez une lettre, remplissez la ligne, le premier qui a fini dit « stop ». 2 points

pour un mot unique, 1 point pour un mot trouvé par un autre joueur, 0 pour un mot mal écrit.

Lettre Prénom Animal Pays Fruit ou légume Métier Verbe Points

Le mot-chenille

Chaque mot commence par la dernière lettre du précédent. Exemple : soleil → lapin → nuage

→ éléphant → tortue. Défi : chaque mot doit avoir plus de lettres que le précédent.
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Jeu 4 : la chasse aux homophones

Le truc : remplacez par « avait » (a), « était » (est), « avaient » (ont), « étaient » (sont), « il »

(on), « mon » (son). Si la phrase garde son sens, c'est la forme verbale ou le déterminant.

1. Lina ___ oublié son sac ___ l'école. (a / à)

2. Le chat ___ le chien jouent dans le jardin. (et / est)

3. Le ciel ___ gris ce matin. (et / est)

4. Mes cousins ___ arrivés hier soir. (son / sont)

5. Paul range ___ cartable. (son / sont)

6. Ils ___ faim après le match. (on / ont)

7. ___ part en vacances demain. (On / Ont)

8. Il ___ trois frères. (a / à)

9. Nous allons ___ la piscine ___ vélo. (a / à)

10. Elle ___ fatiguée ___ elle va se coucher. (et / est)

11. Les enfants ___ rangé leur chambre. (on / ont)

12. Ce ___ ses amis qui ___ venus. (son / sont)

Corrigé : 1. a, à · 2. et · 3. est · 4. sont · 5. son · 6. ont · 7. On · 8. a · 9. à, à · 10. est, et · 11. ont · 12.

sont, sont.
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Jeu 5 : les énigmes à rédiger

Trouvez la réponse, puis écrivez-la en une phrase complète avec « car », « donc » ou «

puisque ».

Énigme 1

Léa, Tom et Inès ont chacun un animal : un chat, un chien, un lapin. Léa n'a pas le chat.

L'animal de Tom aboie. Qui a le lapin ?

Énigme 2

Paul est plus grand que Zoé. Zoé est plus grande que Max. Qui est le plus petit des trois ?
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Énigme 3

Je commence la nuit et je finis le matin. Qui suis-je ?

Énigme 4

Je suis plein de trous, mais je retiens l'eau. Qui suis-je ?

Corrigé : 1. Léa a le lapin, car Tom a le chien (il aboie) et Léa n'a pas le chat, donc Inès a le

chat. · 2. Max est le plus petit, puisque Zoé est plus grande que lui et Paul plus grand que Zoé.

· 3. La lettre N. · 4. L'éponge.
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